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1. 1.Планируемые результаты освоения содержания курса « Информатика» в 10 классе
Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы общего образования:

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

- реализована возможность выполнения проектных заданий в разных форматах: как индивидуально, так и в группах с последующей публичной защитой результатов исследовательской работы. Для организации обсуждения в классе рассматриваются реальные ситуации использования информационных и коммуникационных технологий в деструктивных целях, оцениваются задачи и последствия, роль государственных структур и отдельных личностей;

- выполнение опорных заданий индивидуально и в группах. Выполнение практических работ (проектов) и публичное представление результатов работ;

- наличие вопросов и заданий на анализ изучаемого материала, аргументированное доказательство своей позиции. Использование заданий деятельностного характера на обобщение и систематизацию изученного материала. Обсуждение характеристик информационного общества, проблем и последствий его построения.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

- учебно-проектная деятельность: планирование целей и процесса выполнения проекта и самоконтроль за результатами работы;

- изучение основ формирования системного подхода к анализу объекта деятельности;

- алгоритмическая линия курса: алгоритм можно назвать планом достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя);

- формулировка многих вопросов и заданий к теоретическим разделам курса предполагает обсуждение и принятие согласованных решений;

- ряд практических и проектных заданий предусматривает коллективное выполнение, требующее от учеников умения взаимодействовать.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

2. Содержание учебного предмета
Информация и информационные процессы

Техника безопасности и эргономика рабочего места. Безопасная работа с компьютером. Санитарно-гигиенические нормы и эргономические требования. Стандарты ТСО. Ресурсосбережение. Информация. Измерение информации. Информация в живой и неживой природе. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек и информация, информационные процессы в технике. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Алфавитный подход к определению количества информации. 

Информационные технологии

Кодирование и обработка текстовой информации. Создание и редактирование документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. Кодирование и обработка графической информации. Кодирование графической информации. Растровая графика. Векторная графика. Кодирование звуковой информации. Компьютерные презентации. Кодирование и обработка числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Электронные таблицы. Построение диаграмм и графиков. 

Практические работы: 

№1.1. Кодировки русских букв 

№1.2. Создание и форматирование документа 

№1.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика 

№1.4. Сканирование бумажного и распознавание электронного текстового документа 

№1.5. Кодирование графической информации 

№1.6. Работа с растровой графикой 

№1.7. Работа с трехмерной векторной графикой

№1.8. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС 

№1.9. Создание и редактирование оцифрованного звука 

№1.10. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера» 

№1.11. Разработка презентации «История развития вычислительной техники» 

№1.12. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора 

№1.13. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах 

№1.14. Построение диаграмм различных типов

Коммуникационные технологии

Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Электронная почта. Общение в Интернете в реальном времени. Файловые архивы. Радио, телевидение и веб-камеры в Интернете. Геоинформационные системы в Интернете. Поиск информации в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Основы языка разметки гипертекста.

Практические работы: 

№2.1. Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети 

№2.2. Создание подключения к Интернету

№2.3 Подключение к интернету и определение IP-адреса

№2.4 Настройка браузера 

№2.5. Работа с электронной почтой 

№2.6. Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях 

№2.7. Работа с файловыми архивами  

№2.8. Геоинформационные системы в Интернете 

№2.9. Поиск в Интернете 

№2.10 Заказ в Интернет-магазине

№2.11. Разработка сайта с использованием Web-редактора

Подведение итогов. Итоговая контрольная работа
Информационные и коммуникационные технологии

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны знать и уметь:

· кодировать текстовую, звуковую и графическую информацию;

· определять количество информации в сообщении;

· представлять информацию в разных системах счисления; 

· устройство и основные характеристики современных ПК;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации; 

· назначение и состав операционной системы;

· знать и определять типы компьютерных вирусов;

· создавать изображения в векторном редакторе;

· процесс передачи информации;

· правила создания и работы с электронной почтой;

· работать с файловыми архивами;

· осуществлять поиск информации в сети Интернет;

· создавать Web-сайт на языке HTML;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· Использовать полученные знания и умения в повседневной жизни

3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждого модуля.
	№
	Название тем
	Количество часов

	1
	Введение. Информация и информационные процессы
	1

	2
	Информационные технологии
	18

	3
	Коммуникационные технологии
	13

	4
	Резерв. Повторение. Итоговый контроль
	2

	
	Итого:
	34


Приложение. Календарно-тематическое планирование с указанием количества часов.
	№
	Тема
	Количество часов
	План
	Факт

	1. 
	Введение. Вводный инструктаж правил по техники безопасности, поведения в кабинете информатики. (РПВ. Беседа на тему «Безопасность в кабинете информатики»)
Информация и информационные процессы
	1
	3.09
	

	2. 
	Количество информации. Подходы к определению количества информации.
	1
	10.09
	

	3. 
	Практическая работа №1. Определение количества информации.
	1
	17.09
	

	4. 
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа 2. Кодировки русских букв.
	1
	24.09
	

	5. 
	Создание документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах.
	1
	1.10
	

	6. 
	Практическая работа 3. Создание и форматирование документа.
	1
	8.10
	

	7. 
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. Практическая работа 4. Перевод с помощью онлайнового словаря и переводчика.
	1
	15.10
	

	8. 
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа 5. Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа.    
	1
	22.10
	

	9. 
	Кодирование графической информации 

Практическая работа 6. Кодирование графической информации (РПВ. Урок-путешествие в «Мир кодов» Развитие творческих способностей и наклонностей детей, возможности реализовать себя.)
	1
	12.11
	

	10. 
	Растровая графика.     

Практическая работа 7. Растровая графика.   
	1
	19.11
	

	11. 
	Векторная графика.

Практическая работа 8. Трехмерная векторная графика.
	1
	26.11
	

	12. 
	Практическая работа 9. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС
	1
	3.12
	

	13. 
	Кодирование звуковой информации.

Практическая работа 10. Создание и редактирование оцифрованного звука
	1
	10.12
	

	14. 
	Практическая работа 11. Создание Flash-анимации
	1
	17.12
	

	15. 
	Компьютерные презентации.

Практическая работа 12. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»
	1
	24.12
	

	16. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления Практическая работа 13. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	1
	14.01
	

	17. 
	Электронные таблицы Практическая работа 14. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	1
	21.01
	

	18. 
	Построение диаграмм и графиков 

Практическая работа 15. Построение диаграмм различных типов
	1
	28.01
	

	19. 
	Контрольная работа №1
	1
	4.02
	

	20. 
	Локальные компьютерные сети.

Практическая работа 16. 

Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети 
	1
	11.02
	

	21. 
	Глобальная компьютерная сеть Интернет (РПВ. Просмотр видеоролика «Возможности интернета»)
Практическая работа 17. Создание подключения к Интернету
	1
	18.02
	

	22. 
	Подключение к Интернету 

Практическая работа 18. Подключения к Интернету и определение IP-адреса
	1
	25.02
	

	23. 
	Всемирная паутина Практическая работа 19. Настройка браузера
	1
	4.03
	

	24. 
	Электронная почта. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете.

Практическая работа 20. Работа с электронной почтой
	1
	11.03
	

	25. 
	Общение в Интернете в реальном времени Практическая работа 21. Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях.       
	1
	18.03
	

	26. 
	Файловые архивы Практическая работа 22. Работа с файловыми архивами         
	1
	1.04
	

	27. 
	Геоинформационные системы в Интернете. 

Практическая работа 23. Геоинформационные системы в Интернете  
	1
	8.04
	

	28. 
	Поиск информации в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.

Практическая работа 24. Поиск в Интернете
	1
	15.04
	

	29. 
	Электронная коммерция в Интернете. (РПВ. Урок-импровизация на тему «В интернет-магазине». Воспитание безопасности, толерантности, ответственности, бережливости.)
Практическая работа 25. Заказ в Интернет-магазине. 
	1
	22.04
	

	30. 
	Основы языка разметки гипертекста
	1
	29.04
	

	31. 
	Практическая работа 26. Разработка сайта с использованием Web-редактора
	1
	6.05
	

	32. 
	Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.


	1
	13.05
	

	33-34
	Итоговое повторение. Итоговая контрольная работа
	2
	20.05

27.05
	

	
	Всего уроков 
	34
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